REGULAMIN GRY MIEJSKIEJ  „ŚLADAMI HISTORII”
§ 1. 
Informacje ogólne
1. Niniejszy regulamin (zwany dalej Regulaminem) określa zasady przeprowadzenia Gry Miejskiej „Śladami Historii” (zwaną dalej Grą).
§ 2.
 Organizator
1. Organizatorem Gry Miejskiej  „Śladami Historii” jest Dzierzgoński Ośrodek Kultury , ul. Krzywa 16 82 – 440 Dzierzgoń (zwany dalej Organizatorem).
2. Gra Miejska „Śladami Historii” organizowana jest pod Patronatem Burmistrz Dzierzgonia Jolanty Szewczun .
3. Przez organizację Gry rozumie się przygotowanie Punktów Kontrolnych na terenie miasta Dzierzgoń oraz wszystkie inne czynności do prawidłowego jej przebiegu. 
§ 3. 
Uczestnicy Gry i Zgłoszenia
1. [bookmark: _Hlk180421881]W Grze mogą brać udział tylko Uczestnicy zorganizowani w Drużyny. W skład każdej Drużyny może wejść od 2 do 5 osób łącznie z dowódcą. Każdy Uczestnik może być członkiem tylko jednej Drużyny.
2. W Grze może wziąć udział każdy bez względu na wiek. 
3. Członkiem każdej z Drużyn musi być przynajmniej jedna osoba pełnoletnia. Osoby niepełnoletnie mogą brać udział w Grze tylko pod opieką osób dorosłych. Jeśli opiekunem osób niepełnoletnich nie jest ich rodzic lub prawny opiekun muszą one posiadać pisemną zgodę rodziców/prawnych opiekunów na udziału w Grze. Odpowiednią deklarację (według wzoru stanowiącego załącznik nr 4 do niniejszego regulaminu) należy dostarczyć wraz z formularzem zgłoszeniowym.
4. Tylko zgłoszone Drużyny mają prawo brać udział w Grze.
5. Zgłoszenie Drużyny następuje poprzez wypełnienie oraz dostarczenie formularza
[bookmark: _Hlk180421994]zgłoszeniowego  załącznik nr 1 wraz z  deklaracją dowódcy drużyny – załącznik nr 2,  i załącznik nr  3 do siedziby Dzierzgońskiego Ośrodka Kultury ul. Krzywa 16, 82 - 440 Dzierzgoń najpóźniej do godz. 17.00 w dniu 11 listopada 2024r. 
6. Przystępując do Gry, uczestnik akceptuje w całości niniejszy Regulamin i zobowiązuje się do przestrzegania określonych w nim zasad, jak również potwierdza, że spełnia wszystkie warunki, które uprawniają go do udziału w Grze.
7. Każda z osób biorących udział w Grze powinna być w dobrym stanie zdrowia, umożliwiającym udział w Grze.
§ 4. 
Zasady Gry
1. Gra Miejska „Śladami Historii” odbędzie się na terenie Miasta Dzierzgoń w dniu 11 listopada 2024r. w godz. 17.00 – 19.00.
2. Celem Gry Miejskiej „Śladami Historii” jest poznawanie historii i kultury Miasta Dzierzgoń poprzez działanie i przeżywanie. Integracja społeczności lokalnej, umiejętność pracy w grupie, dialog, aktywne spędzanie czasu wolnego, kształtowanie postaw patriotycznych wśród mieszkańców miasta Dzierzgoń, aktywne włączenie się w obchody Święta Niepodległości.
3.  Zadaniem uczestników Gry będzie poruszanie się zgodnie z wyznaczoną trasą oraz zdobywanie punktów za wykonywanie znajdujących się tam zadań. Drużyna może otrzymać maksymalnie 32 punkty. 
· Od 0 do 10 punktów- za prawidłowe odpowiedzi na każdym z punktów
· Od 0 do 10 punktów- za dotarcie do każdego z punktów kontrolnych
· Od 0 do 10 punktów- za czas realizacji zadania 
· Od 0 do 2 punktów- za patriotyczne elementy ubioru lub akcesoria  u 50% członków drużyny.
4. Do wykonania zadań niezbędne będzie posiadanie przez każdą z Drużyn min. 1 latarki. 
5. Gra będzie zawierać zadania i zagadki związane tematycznie z Miastem Dzierzgoń. Zadania będą realizowane przez Drużyny samodzielnie. 
6. Miejsce startu wszystkich drużyn biorących udział w grze będzie znajdowało się na dziedzińcu DOK ul. Krzywa 16. Start drużyn odbywać się będzie w godz:. 17.00-17.30
7. Drużyny wyruszają z miejsca zbiórki w 5 minutowych odstępach. Nie ma obowiązku
odwiedzenia wszystkich punktów kontrolnych przez daną drużynę, ale skutkuje to otrzymaniem mniejszej liczby punktów. 
8. Każda Drużyna w miejscu zbiórki otrzyma kartę gry, na której będzie znajdować się mapa terenu gry z naniesionymi na nią punktami kontrolnymi. Ponadto do karty zostanie wpisana nazwa Drużyny, jej stan osobowy oraz godzina wyruszenia drużyny na trasę.
9. Maksymalny czas wykonania wszystkich zadań dla każdej z Drużyn wynosi 120  minut. Po upływie tego czasu drużyna zobowiązana jest przerwać grę i udać się bezzwłocznie do ostatniego punktu kontrolnego oznaczonego na mapie jako META.
10. Szczegóły Gry, jej mechanizm oraz zasady realizacji zadań zostaną przypomniane Uczestnikom ponownie przed jej rozpoczęciem.
11. Udział w Grze jest bezpłatny.
12. Po trasie Gry drużyny poruszają się pieszo. Nie można korzystać z samochodów, hulajnóg, skuterów, rowerów i innych pojazdów silnikowych.
13. W trakcie Gry członkowie poszczególnych Drużyn nie mogą się rozdzielać. Liczba członków Drużyn będzie weryfikowana w poszczególnych Punktach Kontrolnych. W razie niezgodności Drużyna będzie mogła przystąpić do realizacji danego zadania dopiero wtedy, kiedy wszyscy jej członkowie znajdą się w Punkcie Kontrolnym.
14. Zakończenie Gry nastąpi po dotarciu na METĘ ostatniej drużyny biorącej udział w Grze.
§ 5.
 Wyłonienie zwycięzców i nagrody
1. Zwycięzcy Gry zostaną wyłonieni po jej zakończeniu. Wyłonienie zwycięzców nastąpi w ostatnim Punkcie Kontrolnym oznaczonym jako „Meta”.
2. Zwycięskie Drużyny zostaną wyłonione po podliczeniu wszystkich punktów, które otrzymały wykonując zadania w poszczególnych Punktach Kontrolnych. Zwycięzcą Gry zostanie Drużyna, która łącznie otrzymała największą liczbę punktów. 
3. Nagrodzone zostaną 3 Drużyny, które otrzymają największą liczbę punktów w trakcie Gry:
1) I miejsce karta podarunkowa do sklepu Empik o wartości 300zł 
2) II miejsce karta upominkowa do sklepu Empik o wartości 200zł
3) III miejsce karta upominkowa do sklepu Empik o wartości 100zł. 
§ 6.
 Zasady bezpieczeństwa.
1. W czasie Gry obowiązuje bezwzględny nakaz przestrzegania przepisów ruchu drogowego. Drużyna, której choć jeden z członków nie dostosuje się do tego wymogu zostanie automatycznie wykluczona z dalszej rozgrywki.
2. Gra toczy się w ruchu drogowym w związku z czym uczestnicy są proszeni o zachowanie szczególnej ostrożności.
3. Organizator nie zapewnia dla Uczestników Gry opieki medycznej ani ubezpieczenia od następstw nieszczęśliwych wypadków. Ponadto organizator nie zapewnia opieki osób pełnoletnich dla osób niepełnoletnich uczestniczących w Grze.
4. Charakter imprezy powoduje, że Drużyny poruszają się po terenie gry na własną odpowiedzialność.
5. Uczestnicy przystępując do Gry biorą na siebie pełną odpowiedzialność prawno-cywilną na cały czas trwania Gry. W przypadku osób niepełnoletnich odpowiedzialność za taką osobę ponoszą rodzice/opiekunowie prawni i/lub opiekun drużyny.
6. W przypadku naruszenia przez uczestnika lub drużynę niniejszego regulaminu, złamania zasad fair play bądź utrudniania Gry innym uczestnikom w dowolnym momencie Gry Organizator ma prawo do wykluczenia go z Gry. Decyzja Organizatora w tej kwestii jest ostateczna.
7. Organizator nie wyrazi zgody na start uczestnika w Grze jeśli stwierdzi lub będzie podejrzewał, iż ten jest pod wpływem alkoholu lub innych środków odurzających.
8. Organizator nie ponosi odpowiedzialności za zachowania uczestników Gry mogące naruszyć porządek publiczny lub dobra osobiste osób trzecich.
9. Organizator nie jest stroną między uczestnikami, a osobami trzecimi, których dobra mogą być naruszone w czasie Gry.
§7.
Klauzula informacyjna: 
Na podstawie art. 13 ust. 1 i 2 Rozporządzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osób fizycznych w związku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przepływu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (Dz. Urz. UE L 119 z 4.05.2016, s. 1); - dalej: „RODO” informujemy, że:
1) Administratorem danych osobowych zbieranych od uczestników i laureatów Gry Miejskiej „Śladami historii” jest Dzierzgoński Ośrodek Kultury w Dzierzgoniu reprezentowany przez Dyrektora, (adres: ul. Krzywa 16, 82-440 Dzierzgoń, tel.: 55 276 26 47, e-mail: dok.dzierzgon@wp.pl).
2) Administrator wyznaczył Inspektora Ochrony Danych, z którym mogą się Państwo kontaktować we wszystkich sprawach dotyczących przetwarzania danych osobowych za pośrednictwem adresu email: inspektor@cbi24.pl lub pisemnie pod adres Administratora.
3) Dane osobowe będą przetwarzane w związku z organizacją, promowaniem i udostępnieniem informacji o rozstrzygnięciu Gry Miejskiej ” Śladami historii”.
4) Podstawą prawną legalizującą przetwarzanie danych osobowych jest art. 6 ust. 1 lit. a) RODO) (tj. osoba, której dane dotyczą wyraziła zgodę na przetwarzanie swoich danych osobowych w jednym lub większej liczbie określonych celów) w. zw. z podstawą prawą wyrażoną w 81 ust. 1 ustawy z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych (t.j. Dz. U. z 2022 r., poz. 2509 ze zm.),
5) Państwa dane osobowe będą przetwarzane przez okres niezbędny do realizacji ww. celu z uwzględnieniem okresów przechowywania określonych w przepisach szczególnych, w tym przepisów archiwalnych lub do czasu wycofania przez Państwa zgody na ich przetwarzanie.
6) Państwa dane będą przetwarzane w sposób zautomatyzowany, lecz nie będą podlegać zautomatyzowanemu podejmowaniu decyzji, w tym profilowaniu.
7) Państwa dane osobowe nie będą przekazywane poza Europejski Obszar Gospodarczy (obejmujący Unię Europejską, Norwegię, Liechtenstein i Islandię) z wyjątkiem możliwości ich przekazania do Stanów Zjednoczonych Ameryki – dotyczy publikacji zdjęć w serwisie społecznościowym Facebook, przy czym Komisja Europejska w dniu 10 lipca 2023 r. wydała decyzję stwierdzającą odpowiedni stopień ochrony danych w odniesieniu do tego państwa trzeciego zapewniony przez tzw. „Ramy ochrony danych UE-USA” (EU-US Data Privacy Framework).
8) W związku z przetwarzaniem Państwa danych osobowych, przysługują Państwu następujące prawa:
a) prawo dostępu do swoich danych oraz otrzymania ich kopii;
b) prawo do sprostowania (poprawiania) swoich danych osobowych;
c) prawo do ograniczenia przetwarzania danych osobowych;
d) prawo żądania usunięcia swoich danych;
e) w przypadku gdy przetwarzanie odbywa się na podstawie wyrażonej zgody (art. 6 ust. 1 lit. a RODO) – prawo do cofnięcia zgody w dowolnym momencie bez wpływu na zgodność z prawem przetwarzania, którego dokonano na podstawie zgody przed jej cofnięciem;
f) prawo wniesienia skargi do Prezesa Urzędu Ochrony Danych Osobowych (ul. Stawki 2, 00-193 Warszawa), w sytuacji, gdy uzna Pani/Pan, że przetwarzanie danych osobowych narusza przepisy ogólnego rozporządzenia o ochronie danych osobowych (RODO).
9) Podanie przez Państwa danych osobowych w związku z realizacją celu, o którym mowa w punkcie 3 jest dobrowolne, lecz ich nieprzekazanie skutkować będzie brakiem możliwości jego realizacji.
10) Państwa dane mogą zostać przekazane podmiotom zewnętrznym na podstawie umowy powierzenia przetwarzania danych osobowych tj. m.in. usługodawcom wykonujących usługi serwisu systemów informatycznych oraz usługodawcom z zakresu księgowości lub doradztwa prawnego, a także podmiotom lub organom uprawnionym na podstawie przepisów prawa. Dane osobowe będą ujawniane użytkownikom serwisu społecznościowego Facebook (odbiorcom fanpage’a Dzierzgońskiego Ośrodka Kultury), a także dostawcy serwisu społecznościowego Facebook, tj. Meta Platforms, Inc. – dotyczy publikacji zdjęć w serwisie społecznościowym Facebook. Ponadto dane osobowe będą udostępniane odbiorcom strony internetowej Dzierzgońskiego Ośrodka Kultury – dotyczy publikacji zdjęć na stronie internetowej Ośrodka.

§ 8. 
Postanowienia końcowe
1. Regulamin znajduje się do wglądu na stronie internetowej www.dok.dzierzgon.pl  
2. W kwestiach dotyczących przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym regulaminem, głos rozstrzygający należy do Organizatora.
3. Organizator zastrzega sobie prawo przesunięcia, przedłużenia lub przerwania Gry z ważnych przyczyn.
4. Organizator zastrzega sobie prawo wprowadzania zmian w regulaminie.
