Zarzadzenie nr 3/2026
Dyrektora Dzierzgonskiego Osrodka Kultury
z dnia 7 stycznia 2026r.

w sprawie wprowadzenia Regulaminu Wielkoorkiestrowego Turnieju Rummikub

Na podstawie art. 17 Ustawy z dnia 25 pazdziernika 1991 r. o organizowaniu i prowadzeniu dziatalno$ci
kulturalnej (Dz.U. 2020, poz. 194 z p6zn. zm.) oraz Rozdziatu IV § 13 ust. 4

Regulaminu Organizacyjnego Dzierzgonskiego Osrodka Kultury nadany Zarzadzeniem Nr 4/2025 Dyrektora
Dzierzgonskiego Osrodka Kultury z dnia 31.01.2025 roku , zarzagdzam co nastgpuje:

§1.

Wprowadzam Regulamin Wielkoorkiestrowego Turnieju Rummikub
- Zalgcznik Nr 1.

§2.

Zarzadzenie wchodzi w zycie z dniem podpisania.

Signaturel\l;j{ erified

Dokument podpisgiy przez
DOROTA NAWDJ
Data: 2026.01@11:11:43 CET



Regulamin Wielkoorkiestrowego Turnieju Rummikub
§ 1. Zasady ogdlne

1. Organizatorem Wielkoorkiestrowego Turnieju Rummikub jest Dzierzgonski Osrodek Kultury z
siedzibg w Dzierzgoniu przy ul. Krzywej 16.

2. Turniej odbywa si¢ 16.01.2026 roku. godz. 16.00

3. Turniej odbedzie si¢ w Sali wystawienniczej Centrum Wsparcia Rodziny przy ulicy Stowackiego 34
w Dzierzgoniu.

4. Celem turnieju jest popularyzacja i promocja gier planszowych wsrod mieszkancéw gminy Dzierzgon
jako ksztalcgcej i madrej rozrywki, a takze integracja spotecznosci lokalnej. Ponadto celem turnieju
charytatywnego jest zbiorka funduszy na wsparcie 34 Finatu Wielkiej Orkiestry Swiatecznej Pomocy.

§ 2. Warunki uczestnictwa w turnieju
1. Turniej adresowany jest do wszystkich mito$nikéw gry Rummikub.

2. Zgloszenie udzialu w turnieju mozna dokona¢ osobiscie w sekretariacie Dzierzgonskiego Osrodka
Kultury, telefonicznie pod numerem 55 276 26 47 lub na miejscu wydarzenia w biurze rejestracji
uczestnikow.

3. Kazdy uczestnik turnieju podpisuje o$wiadczenie o zapoznaniu si¢ z niniejszym regulaminem -
zalacznik nr 1.

4. Uczestnicy oswiadczaja, iz zapoznali si¢ z klauzulg informacyjng dotyczaca przetwarzania danych
osobowych w zwigzku z organizacja konkursu.

8§ 3. Zasady organizacyjne

1. Organizator zastrzega sobie prawo wyproszenia z wydarzenia 0sob, ktore nie stosujg si¢ do
regulaminu, zaktocajg porzadek Turnieju lub nie stosuja si¢ do polecen prowadzacych.

2. Uczestnicy wydarzenia zobowigzani sg do przestrzegania norm spolecznych wobec innych oséb,
przepisOw przeciwpozarowych, porzadkowych 1 bezpieczenstwa.

3. Obowigzuje wpisowe w wysokosci 10 zt.

4. Caly dochdéd z wydarzenia przeznaczony zostanie na wsparcie 34 Finatu Wielkiej Orkiestry
Swiatecznej Pomocy.

5. Zasady gry stanowi zalgcznik nr 3 do niniejszego regulaminu.

8 4. Nagrody
1. Nagrody rzeczowe otrzymuja zawodnicy, ktorzy zdobgda |, 111 111 miejsce w finale.

8 5. Klauzula informacyjna:

Na podstawie art. 13 ust. 1 i 2 Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z 27 kwietnia
2016 r. w sprawie ochrony osob fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie
swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (Dz. Urz. UE L 119 z 4.05.2016,
s. 1); - dalej: ,,RODO” informujemy, ze:



1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

10)

Administratorem danych osobowych zbieranych od uczestnikow i laureatow Turnieju jest Dzierzgonski
Osrodek Kultury w Dzierzgoniu reprezentowany przez Dyrektora, (adres: ul. Krzywa 16, 82-440
Dzierzgon, tel.: 55 276 26 47, e-mail: dok.dzierzgon@wp.pl).

Administrator wyznaczyl Inspektora Ochrony Danych, z ktorym moga si¢ Panstwo kontaktowaé we
wszystkich sprawach dotyczacych przetwarzania danych osobowych za posrednictwem adresu email:
inspektor@chi24.pl lub pisemnie pod adres Administratora.

Dane osobowe beda przetwarzane w zwigzku z organizacja, promowaniem i udostgpnieniem informacji
o rozstrzygnig¢ciu Wielkoorkiestrowego Turnieju Rummikub.

Podstawg prawng legalizujaca przetwarzanie danych osobowych jest art. 6 ust. 1 lit. a) RODO) (tj. osoba,
ktorej dane dotyczg wyrazita zgode na przetwarzanie swoich danych osobowych w jednym lub wigkszej
liczbie okreslonych celow) w. zw. z podstawa prawg wyrazong w 81 ust. 1 ustawy z dnia 4 lutego 1994 r.
0 prawie autorskim i prawach pokrewnych (t.j. Dz. U. z 2022 r., poz. 2509 ze zm.),

Panstwa dane osobowe beda przetwarzane przez okres niezbedny do realizacji ww. celu
z uwzglednieniem okresOw przechowywania okreslonych w przepisach szczegolnych, w tym przepiséw
archiwalnych do czasu wycofania przez Panstwa zgody na ich przetwarzanie.

Panstwa dane beda przetwarzane w sposOb zautomatyzowany, lecz nie begda podlegad
zautomatyzowanemu podejmowaniu decyzji, w tym profilowaniu.

Panstwa dane osobowe nie beda przekazywane poza Europejski Obszar Gospodarczy (obejmujacy Unie
Europejska, Norwegie, Liechtenstein 1 Islandi¢) z wyjatkiem mozliwosci ich przekazania do Stanow
Zjednoczonych Ameryki — dotyczy publikacji zdje¢ w serwisie spotecznosciowym Facebook, przy czym
Komisja Europejska w dniu 10 lipca 2023 r. wydata decyzje stwierdzajaca odpowiedni stopien ochrony
danych w odniesieniu do tego panstwa trzeciego zapewniony przez tzw. ,,Ramy ochrony danych UE-
USA” (EU-US Data Privacy Framework).

W zwigzku z przetwarzaniem Panstwa danych osobowych, przystuguja Panstwu nastepujace prawa:

a) prawo dostepu do swoich danych oraz otrzymania ich kopii;

b) prawo do sprostowania (poprawiania) swoich danych osobowych;

c) prawo do ograniczenia przetwarzania danych osobowych;

d) prawo zadania usuni¢cia swoich danych;

e) w przypadku gdy przetwarzanie odbywa si¢ na podstawie wyrazonej zgody (art. 6 ust. 1 lit. a RODO)
— prawo do cofnigcia zgody w dowolnym momencie bez wpltywu na zgodno$¢ z prawem
przetwarzania, ktorego dokonano na podstawie zgody przed jej cofnigciem,;

f) prawo wniesienia skargi do Prezesa Urz¢du Ochrony Danych Osobowych (ul. Stawki 2, 00-193
Warszawa), w sytuacji, gdy uzna Pani/Pan, Ze przetwarzanie danych osobowych narusza przepisy
og6lnego rozporzadzenia o ochronie danych osobowych (RODO).

Podanie przez Panstwa danych osobowych w zwigzku z realizacja celu, 0 ktdrym mowa w punkcie 3 jest
dobrowolne, lecz ich nieprzekazanie skutkowac¢ bedzie brakiem mozliwosci jego realizacji.

Panstwa dane mogg zosta¢ przekazane podmiotom zewngtrznym na podstawie umowy powierzenia
przetwarzania danych osobowych tj. m.in. ustugodawcom wykonujgcych ustugi serwisu systemow
informatycznych oraz ustugodawcom z zakresu ksiggowosci lub doradztwa prawnego, a takze podmiotom
lub organom uprawnionym na podstawie przepisoOw prawa. Dane osobowe bedg ujawniane uzytkownikom
serwisu spoteczno$ciowego Facebook (odbiorcom fanpage’a Dzierzgonskiego Osrodka Kultury), a takze
dostawcy serwisu spotecznosciowego Facebook, tj. Meta Platforms, Inc. — dotyczy publikacji zdjeé
w serwisie spotecznosciowym Facebook. Ponadto dane osobowe beda udostepniane odbiorcom strony
internetowe] Dzierzgonskiego O$rodka Kultury — dotyczy publikacji zdjg¢ na stronie internetowej
Osrodka.


tel:+48552762647
mailto:dok.dzierzgon@wp.pl

§ 7. Postanowienia koncowe

1. W sprawach nie uj¢tych w niniejszym regulaminie rozstrzyga Dyrektor Dzierzgonskiego Osrodka
Kultury.

2. Regulamin wydarzenia dostgpny jest na stronie internetowej dok.dzierzgon.pl



Zalacznik nr 1 do Wielkoorkiestrowego Turnieju Rummikub

Oswiadczenie o zapoznaniu si¢ z Regulaminem Wielkoorkiestrowego Turnieju Rummikub

Oswiadczam, iz zapoznalem/am si¢ z trescig Regulaminu Wielkoorkiestrowego Turnieju Rummikub
organizowanego przez Dzierzgonski Osrodek Kultury w dniu 16 stycznia 2026 r.
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Zalacznik nr 2 do Regulaminu
Wielkoorkiestrowego Turnieju Rummikub

ZGODA NA PRZETWARZANIE DANYCH OSOBOWYCH
Zgodnie z art. 81 ust. 1 ustawy z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i1 prawach pokrewnych (t.j. Dz. U.
22022 r., poz. 2509 ze zm.), wyrazam zgod¢ na przetwarzaniem moich danych osobowych/ danych
osobowych osoby niepelnoletniej, wobec ktorej sprawuje opieke prawnag*

w zakresie wizerunku, przez Dzierzgonski Osrodek Kultury w Dzierzgoniu, w tym jego publikacje:
[ na stronie internetowej Organizatora Konkursu tj. www.dok.dzierzgon.pl

[0 na fanpage’u Dzierzgonskiego Osrodka Kultury w Dzierzgoniu w serwisie spoteczno$ciowym
Facebook **

w celu udostepnienia informacji o rozstrzygni¢ciu Wielkoorkiestrowego Turnieju Rummikub i1 jego
promowania.

Przyjmuje¢ do wiadomosci, ze podanie danych osobowych jest dobrowolne, jednak konieczne do realizacji

celow, w jakim zostaly zebrane.

Zgoda na rozpowszechnianie wizerunku nie jest ograniczona czasowo 1 terytorialnie. Zgoda jest udzielona

nieodptatnie.

(data, czytelny podpis uczestnika/rodzica/opiekuna prawnego)

ZGODA NA PRZETWARZANIE DANYCH OSOBOWYCH
Zgodnie z art. 6 ust. 1 pkt. a) rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27
kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony os6b fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w
sprawie swobodnego przeplywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE wyrazam zgod¢ na
przetwarzaniem moich danych osobowych/ danych osobowych osoby niepetnoletniej, wobec ktorej sprawuje
opieke prawng*

w zakresie danych zwyklych (imi¢ 1 nazwisko, miejsce zamieszkania), przez Dzierzgonski Osrodek Kultury
w Dzierzgoniu, w tym

ich publikacje:

[ na stronie internetowej Organizatora Konkursu tj. www.dok.dzierzgon.pl

0 na fanpage’u Dzierzgonskiego Os$rodka Kultury w Dzierzgoniu w serwisie spoteczno$ciowym
Facebook **

w celu udostepnienia informacji o rozstrzygni¢ciu Wielkoorkiestrowego Turnieju Rummikub 1 jego
promowania.

Przyjmuje do wiadomosci, ze podanie danych osobowych jest dobrowolne, jednak konieczne do realizacji

celow, w jakim zostaly zebrane. Zgoda na rozpowszechnianie danych nie jest ograniczona czasowo i

terytorialnie. Zgoda jest udzielona nieodplatnie.

Niniejsza zgoda jest dobrowolna i moze by¢ cofnigta w dowolnym momencie. Wycofanie zgody nie wptywa

na zgodno$¢ z prawem przetwarzania, ktorego dokonano na podstawie zgody przed jej wycofaniem.

(data, czytelny podpis uczestnika/rodzica/opiekuna prawnego)
* niewtasciwe skresli¢
** zaznaczy¢ jedno lub oba wybrane pola znakiem


http://www.dok.dzierzgon.pl/
http://www.dok.dzierzgon.pl/

Zalacznik nr 3 do Regulaminu Wielkoorkiestrowego Turnieju Rummikub

Celem gry jest wylozenie na stot wszystkich kostek ze swojej tabliczki.

Przygotowanie gry :

a) Kazdy gracz otrzymuje jedng tabliczke (stojak na kostki) i ustawia jg przed sobg na stole. Nastepnie
kazdy gracz bierze jedng kostke. Ten, kto wylosowal najwyzszag liczbg, bedzie rozpoczynat
pierwszg partie. Uzyte do losowania kolejnosci kostki wracaja na stol, ponownie miesza si¢
wszystkie kostki.

b) Nastepnie gracze losujg po 14 kostek i ustawig je na swojej tabliczkach tak, by nie widzieli ich inni
gracze. Reszta kostek stanowi bank.

Uklady kostek: gra polega na wyktadaniu na stol utworzonych przez gracza uktadow kostek. Moga

to by¢ albo serie albo grupy. Seria sktada si¢ z co najmniej trzech kostek o kolejnych numerach w

jednym kolorze. Grupa to trzy lub cztery kostki z tym samym numerem w réznych kolorach.

Otwarcie:

a) Jezeli gracz, na ktorego przypada kolejka, zgromadzil na swojej tabliczce jeden lub kilka uktadow
o tacznej wartosci co najmniej 30 punktéw, moze wylozy¢ je na stét. Mozna tworzy¢ uktady
z Jokerem. Wartoscig uktadu jest suma punktéw na kostkach, z ktorych si¢ sktada. Gracz nie musi
wyktada¢ wszystkich posiadanych grup i serii, o ile wytozyt juz 30 punktow. Jezeli gracz nie ma
uktadow pozwalajacych na otwarcie, bierze z banku jedng kostke i do gry przystepuje nastepny
gracz, w kolejnosci zgodnej z ruchem wskazdwek zegara.

b) Po wylozeniu kostek o wartosci co najmniej 30 punktow gracz nie moze wykonywac zadnych
MANIPULACJI. Moze tego dokonac¢ dopiero w nastepnej kolejce.

c¢) Kiedy gracz uzywa komunikatu ,,Wyloze si¢ w nastepnej rundzie” — patrz ZAKONCZENIE
GRY.

Manipulacje:

Poczawszy od nastgpnej kolejki po wylozeniu otwarcia, gracz moze doktadaé kostki ze swojej

tabliczki do lezacych na stole uktadéw, a takze wykonywa¢ manipulacje czyli przebudowywac uktady

lezace na stole. Musi jednak wyltozy¢ w kazdym ruchu co najmniej jedng kostke ze swojej tabliczki.

Jezeli nie moze tego zrobi¢, bierze z banku jedng kostke.

Joker:

a) W zestawie sg dwa jokery — czerwony i czarny. Kolory jokerow nie maja znaczenia. Jezeli gracz
ma na tabliczce jokera, moze zastgpi¢ nim kazdg kostke, brakujacg do utworzenia serii lub grupy.

b) Joker ma takg samg warto$¢, jak kostka, ktorg zastepuje. Jezeli na stole lezy uktad z jokerem, a
gracz ma na swojej tabliczce kostke, ktora joker zastepuje, moze zabra¢ jokera, a na to miejsce
polozy¢ swoja kostke. Musi jednak w tej samej kolejce wylozy¢ jokera w innej serii lub grupie,

nie moze pozostawi¢ go na swojej tabliczce.



b)

c) Jezeli na stole lezy grupa ztozona z dwoch kostek i jokera, mozna zastgpi¢ go kostkg jednego z
dwoch brakujacych kolorow. Mozna zastapic jokera kostka wzieta ze stotu.

d) Mozna rozdziela¢ grupy albo serie zawierajace jokera. Jezeli gracz zdobywa jokera przez
rozdzielenie lezacego na stole uktadu albo przez zamienienie go kostka wzigta ze stotu, musi w
tym ruchu uzy¢ co najmniej jednej kostki ze swojej tabliczki.

e) Podsumowujgc: dozwolone sg wiasciwie wszelkie manipulacje na stole réwniez z udzialem
jokeroéw, pod warunkiem, ze w ich efekcie pozostang na stole prawidlowe uktady i jokery
pozostang na stole (w jakichkolwiek uktadach).

Czas:

Obowiazuje limit czasu — 1 minuta na kazdy ruch. Jezeli gracz rozpocznie manipulacje 1 nie

zdazy jej zakonczy¢ przed uptywem czasu, musi pouktadaé kostki na stole tak, jak lezaty przed jego

ruchem i za kar¢ wzia¢ z banku 1 kostke . Gdy gracz nie pamigta, jak lezaty kostki przed jego ruchem,
musi wzig¢ ze stotu wszystkie kostki nie nalezace do prawidtowych uktadow.

Zakonczenie gry

Gra konczy si¢, gdy jeden z graczy wylozy na stol wszystkie kostki ze swojej tabliczki. Zostaje on

zwycig¢zcg. Inni gracze licza punkty, ktore pozostaty im na tabliczkach i zapisujg je ze znakiem plus.

Zwycigzca zapisuje ze znakiem minus sume punktéw pozostatych graczy.

Jezeli w chwili zakonczenia gry gracz ma na tabliczce jokera, zapisuje si¢ za niego plus 50 punktow.

Jezeli gracz nie wykona pierwszego wylozenia do chwili, gdy inny z graczy skonczy gre, zapisuje mu

si¢ plus 100 punktoéw, o ile nie miat 30 punktow niezbednych do pierwszego wylozenia.

Jezeli jednak okaze si¢, ze mial mozliwos$¢ pierwszego wylozenia, a tego nie zrobil, zapisuje mu

si¢ plus 200 punktéw. (Gracz moze unikna¢ tej kary, jesli kostke potrzebng do otwarcia wzigt w

ostatniej rundzie i zapowiedzial, ze w nastepnym ruchu bedzie wyktadal otwarcie). Komunikat

»Wyloze si¢ w nastepnej rundzie”.

W przypadku gdy w banku zabraknie kostek, zanim ktokolwiek zakonczy gre. Zwycigzca zostaje

wtedy gracz, ktéry ma najmniej punktow na swojej tabliczce. Pozostali gracze zapisuja ze znakiem

minus roznic¢ miedzy wartoscig posiadanych kostek a wartoscig kostek zwyciezey, a zwyciezca sume
punktdéw pokonanych graczy.

Punktacja:

Przy stoliku 4 osobowym punktacja jest nastepujaca:

| miejsce — 4 duze pkt.

Il miejsce — 2 duze pkt.

[l miejsce — 1 duzy pkt.

IV miejsce — 0

Przy stoliku 3 osobowym punktacja jest nastepujaca:

| miejsce — 4 duze pkt.

Il miejsce — 2 duze pkt.



b)

11.

12.

Il miejsce — 0 pkt.

W przypadku remisow na 2 i 3 miejscu lub 3 i 4 kazdemu z graczy przyznaje si¢ punkty. Na przyktad
przy stoliku 4 osobowym gracze uzyskali w matych punktach po minus 9 i zaje¢li ex aequo 2 miejsce.
Kazdy z nich otrzymuje po 2 duze punkty.

Po rozegraniu dwoch gier przy jednym stoliku sumuje si¢ uzyskane punkty 1 kartke z wynikami
przekazuje si¢ sedziemu gtownemu.

Przy zwyciestwie w polfinale i finale licza si¢ najpierw duze punkty a nast¢pnie bilans malych

punktow.

. Zasady rozgrywek:

1) W rozgrywkach wezmie udziat od 16 do 36 osob.

2) Rozgrywki dzielg si¢ na Eliminacje, Potfinaly oraz Finat.

Eliminacje sktadaja si¢ z trzech rund, a kazda runda z dwdéch gier. Podsumowujac kazdy gracz
rozegra tacznie 6 gier w eliminacjach.

Po rozegraniu dwoch gier przy jednym stole nastapi losowanie kolejnej rundy. W drugiej 1 trzeciej
rundzie takze rozgrywa si¢ dwie gry. O przydziale graczy do stolikow w kazdej rundzie decyduje
losowanie. Wyniki losowania moga by¢ tak skorygowane, aby zachowaé réwnowage oséb przy
jednym stole. Mistrzostwa bedg rozgrywane w 3 lub 4 osobowych stolikach.

Do poHinalow zakwalifikuje sie 8 lub 6 osdb z najlepszymi wynikami. W przypadku remiséw
decyduja mate punkty. Osoby z najwickszymi wynikami beda rozstawione. O przydziale graczy do
stolikow w potfinale decyduje miejsce po eliminacjach. Stolik 1 to gracze z miejsc 1, 3, 5, 7; stolik 2
to gracze z miejsc 2, 4, 6, 8. W potfinale rozgrywamy 2 gry.

Do finalu awansuje czterech zawodnikow, | i Il miejsce ze stolikow A,B - osoby, z najwigksza liczba
duzych punktéw. W przypadku remiséw decydujg mate punkty. W finale rozgrywamy 2 gry.
Jakiekolwiek naruszenia zasad turnieju mogg skutkowa¢ wykluczeniem z rozgrywek. Za
przeszkadzanie w rozgrywkach, badZ uzywanie wulgaryzméw moga by¢ odejmowane uczestnikowi
duze punkty. W przypadku nie reagowania na kolejne sankcje. Uczestnik moze by¢ wykluczony z
Turnieju.

Podczas Turnieju nie jest zabronione robienie zdje¢, badz nagrywanie o ile nie ma to negatywnego

wplywu na przebieg rozgrywki, co podlega ostatecznemu rozstrzygnigciu przez s¢dziego gldwnego.
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